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SOBRE O GROW +
INNOVATION AWARDS

1.1 GROW+ Innovation Awards é uma iniciativa idealizada
pela GROW+ que tem por objetivo estimular a inovagao no
ecossistema nacional de inovagao. Para isso, vai reconhecer
até 3 projetos em cada uma das 5 (cinco) categorias para
cada tipo de empresa (grande porte/corporate, micro, peque-
nas e médias empresas).

1.2 A GROW+ é uma empresa que possui um portfolio de so-
lugoes de inovagao, tendo como objetivo promover a cultura
de inovacao nas organizagoes, orientar startups através de
mentorias, aceleragao, conexoes de empresas e startups e
também da promocao da inovacao através de diversos pro-
gramas de Open Innovation.

1.3 O GROW+ Innovation Awards é um evento que ocorrera
pela primeira vez em 2020 no Innovation Weekend. A premia-
¢ao € uma oportunidade para reconhecer as iniciativas rele-
vantes de empresas em diferentes categorias de inovagao.

1.4 A presente agao consiste em uma agao de premiagao que
ocorrera inteiramente de forma virtual, na qual serao premia-
dos os melhores casos nas categorias pré-definidas e des-
critas na sec¢ao 3.
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SOBRE AS <>>

INSCRIGOES &

De abrangéncia nacional e gratuita, o GROW+ Innovation
Awards recebe inscrigoes de casos em cinco categorias, para
cada tipo de empresa, seja ela Corporate ou MPME, até o dia
23/09.

As submissoes de casos devem ser realizadas pelo enderego
https://growplus.com.br/innovation-awards/, até as 23h59min do
dia 23/09.

Sao elegiveis para participar as empresas de micro, pe-
queno, médio e grande porte, desde que possuam numero de
inscrigao no CNPJ valido.

A inscricao para participagcao no GROW+ Innovation
Awards implica a aceitagao de todas as regras e condigoes
apresentadas neste regulamento.

Os participantes se responsabilizam pela autenticidade
das informagoes apresentadas no formulario de inscrigao e
durante todo o processo de selegcao, declarando que nao
infringem marcas, patentes e demais direitos de propriedade
intelectual.

A submissao do caso pelas empresas nao da a elas o direito
de isencao de ingressos no evento Innovation Weekend 2020.
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SOBRE AS CATEGORIAS
DE PREMIAGAO

O GROW+ Innovation Awards premiara até 3 (trés) projetos
em cada uma das subcategorias que fazem parte de Inova-
¢ao Corporate e Inovagao PME detalhadas a segquir:

INOVAGAO CORPORATE: contempla o reconhecimento de
projetos de inovagcao de grandes empresas, cujos resultados
beneficiaram a empresa ou seus funcionarios. Os beneficios
devem ser claramente descritos, e relatos de areas de nego-
cio ou funcionarios impactados sao uma forma de evidenciar
o resultado reportado. Dentro desta categoria, serao premia-
das 5 (cinco) subcategorias, descritas a seguir:

3.1.1 Inovagao Aberta: tem por objetivo reconhecer os melhores projetos
de inovacao aberta, ou seja, inovagoes desenvolvidas por empresas tendo
por base nao apenas conhecimentos e recursos internos, mas também
conhecimentos externos (de clientes, parceiros, fornecedores, concorren-
tes etc). A descricao de quais recursos (pessoas, conhecimentos) sao
oriundos de fora e como impactaram a inovagao deve estar clara e eviden-
ciada na submissao do caso. Como exemplos de projetos que se enqua-
dram nessa categoria, citam-se Hackathons abertos e realizados com
clientes, parceiros ou fornecedores; projetos de codesenvolvimento de
projetos em parceria com institutos de pesquisa, universidades, centros
de pesquisa, entre outros, bem como eventos e atividades de inovacao
abertos a atores do ecossistema de inovagao;

3.1.2 Conexao com startups: tem por objetivo reconhecer projetos de em-
presas que tenham obtido resultados significativos de inovagao ao se
conectar com startups. Esses resultados podem ser economicos, finan-
ceiros, de impacto cultural ou de desenvolvimento humano, mas devem
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ser descritos e evidenciados sempre que possivel (seja por meio de
percentuais ou outros termos que permitam a comparagao entre diferen-
tes casos). Como conexao, entendem-se contratagoes de servigos, code-
senvolvimento de inovagoes, realizagoes de provas de conceito ou pilotos;

3.1.3 Melhoria de produtos e servigos: tem por objetivo reconhecer proje-
tos de inovagao incrementais em empresas. Os resultados dessas melho-
rias devem ser significativos para a empresa e devem ser descritos com
clareza suficiente para que os impactos dessas melhorias sejam eviden-
tes para a comissao avaliadora;

3.1.4 Novos produtos, servicos e modelos de negdcios: tem por objetivo
reconhecer os melhores projetos de inovagoes de produtos, servigos e
modelos de negodcio, ou seja, mudancas significativas realizadas em pro-
dutos, servigos ofertados ou modelos de negdcio;

3.1.5 Cultura de inovagao e intraempreendedorismo: tem por objetivo
reconhecer os melhores projetos de empresas nas quais a cultura de ino-
vagao ou de intraempreendedorismo (empreendedorismo interno, pratica-
do pelos funcionarios da empresa) seja valorizada e tenha reflexos positi-
vos para a empresa. Os casos submetidos devem retratar claramente
detalhes dessa cultura ou dos casos de intraempreendedorismo e como
isso beneficia a empresa e seus funcionarios. Sao exemplos de projetos
Hackathons, workshops, programas de incentivos a ideias, entre outros;

3.2 INOVAGAO PME: contempla projetos de inovagao de micro,
pequenas ou médias empresas, cujos resultados beneficiaram a
empresa ou seus funcionarios. Os beneficios devem ser clara-
mente descritos, e relatos de areas de negdcio ou funcionarios im-
pactados sao uma forma de evidenciar o resultado reportado.
Dentro desta categoria, serao premiadas 5 (cinco) subcategorias;
descritas a seguir:
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3.2.1 Inovagao Aberta: tem por objetivo reconhecer os melhores projetos
de inovagao aberta, ou seja, inovagoes desenvolvidas por empresas tendo
por base nao apenas conhecimentos e recursos internos, mas também
conhecimentos externos (de clientes, parceiros, fornecedores, concorren-
tes etc). A descrigcao de quais recursos (pessoas, conhecimentos) sao
oriundos de fora e como impactaram a inovagao deve estar clara e eviden-
ciada na submissao do caso. Como exemplos de projetos que se enqua-
dram nessa categoria, citam-se Hackathons abertos e realizados com
clientes, parceiros ou fornecedores; projetos de codesenvolvimento de
projetos em parceria com institutos de pesquisa, universidades, centros
de pesquisa, entre outros, bem como eventos e atividades de inovagao
abertos a atores do ecossistema de inovagao;

3.2.2 Conexao com startups: tem por objetivo reconhecer projetos de em-
presas que tenham obtido resultados significativos de inovagao ao se
conectar com startups. Esses resultados podem ser economicos, finan-
ceiros, de impacto cultural ou de desenvolvimento humano, mas devem
ser descritos e evidenciados sempre que possivel (seja por meio de per-
centuais ou outros termos que permitam a comparagao entre diferentes
casos). Como conexao, entendem-se contratagoes de servigos, codesen-
volvimento de inovagoes, realizagoes de provas de conceito ou pilotos;

3.2.3 Melhoria de produtos e servigos: tem por objetivo reconhecer proje-
tos de inovagao incrementais em empresas. Os resultados dessas melho-
rias devem ser significativos para a empresa e devem ser descritos com
clareza suficiente para que os impactos dessas melhorias sejam eviden-
tes para a comissao avaliadora;

3.2.4 Novos produtos, servicos e modelos de negodcios: tem por objetivo
reconhecer os melhores projetos de inovagoes de produtos, servigos e
modelos de negdcio, ou seja, mudangas significativas realizadas em pro-
dutos, servigos ofertados ou modelos de negdcio;
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3.2.5 Cultura de inovagao e intraempreendedorismo: tem por objetivo
reconhecer os melhores projetos de empresas nas quais a cultura de ino-
vagao ou de intraempreendedorismo (empreendedorismo interno, pratica-
do pelos funcionarios da empresa) seja valorizada e tenha reflexos positi-
vos para a empresa. Os casos submetidos devem retratar claramente
detalhes dessa cultura ou dos casos de intraempreendedorismo e como
isso beneficia a empresa e seus funcionarios. Sao exemplos de projetos
Hackathons, workshops, programas de incentivos a ideias, entre outros.
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REGRAS DE
PARTICIPAGAO

O evento sera uma atividade virtual promovida pela
GROWH+, isenta de custos para os participantes.

A Comissao Organizadora tem o direito de eliminar ins-
critos em caso de inobservancia as regras gerais de boa con-
duta durante a competigao.

A Comissao Organizadora da premiagao reserva-se 0
direito de verificar as informagoes submetidas e descritas
pelas empresas a fim de garantir a legitimidade do processo
de premiagao.

As informagoes submetidas pelas empresas sao confi-
denciais e nao serao utilizadas para qualquer fim distinto da-
quele ao qual a submissao se destina.
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FORMULARIO
DE SUBMISSAO

O formulario de submissao dos projetos pode ser acessa-
do na pagina principal da premiagao: https://growplus.-
com.br/innovation-awards/.

Para serem elegiveis aos prémios, os participantes
devem preencher os campos do formulario, que consiste dos
seguintes campos:

5.2.1 Informacgoes Gerais: dados gerais sobre a empresa;

5.2.2 Informagoes sobre a Inovagao na Empresa: visa identificar o contex-
to de inovagcao da empresa;

5.2.3 Sobre o projeto de Inovacgao aplicado e seus resultados: compreende
dados sobre o projeto de inovagao sendo submetido.

Todos os campos sao de preenchimento obrigatério. O nao
preenchimento ou preenchimento incompleto de algum dos
campos pode acarretar a desqualificagao da proponente.
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ANALISE
DOS CASOS

Os casos submetidos passarao por um processo de
double blind review, ou seja, uma avaliagao anonima dos
casos por pares de avaliadores.

Esses avaliadores compoem a Comissao de Avaliagao,
que possui entre seus integrantes representantes de acele-
radoras, incubadoras, investidores-anjos, instituicoes do
ecossistema e universidades, para citar alguns.

Os casos submetidos serao avaliados considerando os
requisitos da categoria e subcategoria para a qual foram
submetidos, conforme detalhado na segao 3.

A avaliacao sera norteada pelos critérios de: i) adequagao
do caso ao tema proposto; ii) clareza dos resultados obtidos
no caso descrito; iii) relacao e conexao clara entre a inova-
cao implementada e os resultados descritos (relagcao de
causa e efeito); iv) evidéncias que comprovem os resultados
descritos; v) impacto dos resultados gerados.

Serao consideradas como evidéncias: depoimentos,
fotos, atas, relatorios ou quaisquer outros documentos que
possam servir a essa finalidade.

Todas as informagoes submetidas terao carater confidencial.
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PREMIAGOES

7.1 Os vencedores das categorias "Inovag¢ao Corporate” rece-
berao os seguintes prémios:

7.1.1 Troféu do evento;

7.1.2 After report: publicagao de abrangéncia nacional sobre o evento e a
divulgacao do nome do vencedor e a categoria vencedora;

7.1.3 Direito de uso do selo GROW+ Innovation Awards;

7.1.4 Créditos de consultoria de inovagao (16 horas), oferecidos pela GROW+.

7.2 O vencedor da categoria "Inovagao PME" recebera os se-
guintes préemios:

7.2.1 Troféu do evento;

7.2.2 After report: publicagao de abrangéncia nacional sobre o evento e a
divulgacao do nome do vencedor e a categoria vencedora;

7.2.3 Direito de uso do selo GROW+ Innovation Awards;

7.2.4 Créditos de consultoria de inovacao (10 horas), oferecidos pela GROW+.
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REGRAS
GERAIS

Os participantes, a partir da sua inscricao nho GROW+
Innovation Awards e vinculagao ao presente regulamento,
estao cientes e autorizam a GROW+, de forma irrevogavel e
gratuita, a fazer uso da sua imagem ou de seus nomes para
evidenciar a sua participagao no evento.

8.1.1 Tais imagens ou homes podem ser veiculados em meios de comunica-
¢ao de midia eletronica ou impressa existentes ou que venham a ser criados, a
fim de evidenciar a participagao e o recebimento da premiagao pela empresa.

O uso e a divulgagcao de nomes ou imagens nao estao
relacionados, no entanto, a outras informacoes submetidas
sobre o caso, que sao de propriedade da empresa participan-
te e também confidenciais.

A concessao do prémio para o vencedor de cada catego-
ria implica, no entanto, a divulgagao dos principais resulta-
dos obtidos e também detalhes de como tal resultado foi
atingido, respeitando-se sempre a decisao da empresa sobre
quais detalhes deseja e permite divulgar.

Fica assegurado a GROW+, mesmo apos o fim do progra-
ma, continuar utilizando por prazo indeterminado as ima-
gens, a voz e/ou os homes das empresas vencedoras, em
eventos internos e/ou redes sociais, desde que relacionados
a historia ou celebragcao das atividades do programa.

A GROW+ reserva-se o direito de modificar, a qualquer
momento, o regulamento, caso entenda necessario, ou
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mesmo anula-lo, comprometendo-se a comunicar o novo
regulamento e as novas condi¢goes da premiagao ou sua anu-
lacao definitiva, se for o caso, com a suficiente antecipagao
e publicidade, sem que exista direito a qualquer indenizagao
em favor dos participantes.

As inscrigoes nao contabilizadas pelo sistema nao serao
consideradas validas.

Os formularios enviados pelos participantes serao
armazenados pela GROW+ e integrarao seu banco de dados,
sendo acessados exclusivamente pelos funcionarios da em-
presa e pelos integrantes da Comissao de Avaliagao. Essas
empresas poderao, ainda, contatar os participantes a fim de
verificar eventuais informagoes submetidas e constantes no
formulario de inscricao, com o objetivo de validar e obter
maior detalhamento acerca de determinado tema. O conteu-
do constante no formulario enviado nao sera divulgado para
quaisquer terceiros e possui como finalidade exclusiva o uso
interno e classificatorio para o programa.

A decisao da Comissao de Avaliacao é final e irrecorrivel.
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CRONOGRAMA

9.1 As atividades do GROW+ Innovation Awards, 12 Edicao,
seguirao o cronograma a segulir.

9.2 Eventuais mudang¢as no cronograma serao divulgadas na
pagina principal das inscrigoes.

SUBMISSOES PARECER
até 23 de set. 25 de set.
,em T SELEGAO o= Si=SEER PREMIAGAO
S
’ ) 24 de set. ¢ . 27 de set.
' ' ' '
' ' ' '
' ' ' '
° v ® v
g A g A
] ' (] (]
] ' (] ]
' ' ' '
1Y ’ S\ '
Submissées de ‘,______,’ Compilagéo das ‘,._____,'
casos pelas analises e
empresas Andlise e selegdo elaboragao Premiagao do
dos casos pela do parecer vencedor de cada
comissao da comisséo categoria
avaliadora
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DUVIDAS E
ESCLARECIMENTOS

Eventuais duvidas e esclarecimentos devem ser envia-
das para:

Eduardo Oliven
eduardo.oliven@growplus.com.br
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